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Politechnika Poznanska Europejski System Transferu Punktow
Wydziat Informatyki

KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Grafika informacyjna 1010512321010510070
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Informatyka ogélnoakademicki 1/2

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
Technologie wytwarzania oprogramowania polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
Il stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 15  Cwiczenia: -  Laboratoria: 15  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
kierunkowy z danego kierunku

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

dr hab. inz. Jerzy Stefanowski, prof. PP
email: Jerzy.Stefanowski@cs.put.poznan.pl
tel. 616652933

Instytut Informatyki

ul. Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

. Efekty ksztatcenia ze studidw | stopnia zdefiniowane w Uchwale Senatu PP, a szczegdlnie

1 Wiedza: efekty K_W1-2, K_W4, K_W6-15, K_U1-2, K_U4, K_U7-8, K_U14-20, K_U22-23, K_U26,
K_K1-9, weryfikowane w procesie rekrutacji na studia 2 stopnia ? efekty te prezentowane sg w
serwisie internetowym wydziatu www.fc.put.poznan.pl

W szczegolnosci, student rozpoczynajacy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg
wiedze z zakresu projektowania interfejséw oraz komunikacji cztowiek-komputer, jezykéw
programowania oraz statystycznej analizy danych.

Powinien posiada¢ umiejetnosc¢ tworzenia prostych programéw prezentujgcych dane,

2 Umiejetnosci: | przygotowania prezentacji multimedialnych, rozwigzywania podstawowych problemow z
zakresu statystycznej analizy danych oraz umiejetno$¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych
zrodet.

3 Kompetencje | Powinien réwniez rozumieé koniecznosé poszerzania swoich kompetencji / mie¢ gotowosé do

spoteczne podjecia wspoétpracy w ramach zespotu. Ponadto w zakresie kompetenciji spotecznych student

musi prezentowacé takie postawy jak uczciwo$¢, odpowiedzialno$é, wytrwatosé¢, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos$¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu:

1. Przekazanie studentom podstawowej wiedzy o zasadach projektowania sposoboéw graficznej komunikacji z
odbiorcg oraz wizualizacji trudnych, wielowymiarowej danych.
2. Pokazanie na przyktadach praktycznych jak wtasciwie zaprojektowane sposoby prezentacji (rozumiane jako

interfejs systemu informatycznego, materiat raportu lub prezentacja multi-medialna) majg pomoc w lepszym zrozumieniu
informacji i ograniczyé zalew nadmiernej ilosci danych.

3. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci wykorzystania oprogramowania do wizualizacji informacji w zastosowaniach
ekonomicznych, technicznych, naukowych, geograficznych lub eksploracji zasoboéw Internetu.

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektow ksztalcenia

Wiedza:
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1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogéing w zakresie architektury systemoéw komputerowych, jezykéow
i paradygmatow programowania, grafiki komputerowej i projektowaniu systemoéw komunikaciji z odbiorca tresci. - [K_W4]

2. ma podbudowang teoretycznie szczegdtowa wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami z zakresu informatyki, takimi
jak: projektowanie interfejséw, info-grafika, zastosowan wizualizacji danych, oraz metod eksploracji danych oraz doboru
wiasciwych sposobow reprezentacji przekazu, technik dostosowania prezentacji do zdolnosci percepcyjnych odbiorcy. -
[K_W5]

3. ma wiedze o trendach rozwojowych i najistotniejszych nowych osiggnieciach w informatyce i w wybranych pokrewnych
dyscyplinach naukowych - [K_W6]

4. zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan z obszaru grafiki,
prezentacji danych, wizualnej eksploracji danych oraz projektowania interfejséw oprogramowania i srodkéw prezentacji
wielowymiarowych danych. - [K_W8]

Umiejetnosci:

1. potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowac je,
dokonywac¢ ich interpretaciji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowaé i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie - [K_U1]
2. potrafi przygotowac prezentacje w jezyku ojczystym lub w jezyku angielskim, przedstawiajgce wyniki badan w pewnej
dziedzinie. -[K_U3]

3. potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich i prostych probleméw badawczych metody
analityczne oraz eksperymentalne - [K_U9]

4. potrafi - przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich - integrowa¢ wiedze z réznych obszaréw informatyki -
[K_u10]

5. potrafi oceni¢ przydatnosé metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania polegajgcego na budowie lub ocenie
systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi - [K_U24]

6. potrafi - stosujgc m.in. koncepcyjnie nowe metody - rozwigzywac¢ ztozone zadania informatyczne, w tym zadania nietypowe
dotyczace prezentacji danych - [K_U25]

7. potrafi zaprojektowa¢ system informatyczny lub metode prezentacji graficznej oraz zrealizowaé ten projekt - co najmniej w
czesci - uzywajgc wlasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujgc do tego celu istniejace lub opracowujgc nowe
narzedzia - [K_U27]

Kompetencje spoteczne:

1. rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate - [K_K1]
2. potrafi wspétdziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role - [K_K5]
3. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania - [K_K6]

Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Ocena formujaca:
a) w zakresie wykfadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materialu oméwionego na poprzednich wyktadach - realizowana
poprzez test pisemny (zaliczeniowy),

b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji zadan,

Ocena podsumowujgca:

a) w zakresie wyktadéw weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez:

- ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na tescie pisemnym o charakterze prostych mini-zadan, pytan otwartych
albo w formie testu wielokrotnego wyboru - test moze liczy¢ od okoto 7 do kilkunastu takich pytan w zaleznosci od ich formy,

- omowienie wynikéw testu,
b) w zakresie laboratoriéw / éwiczen weryfikowanie zatozonych efektéw ksztalcenia realizowane jest przez:

- ocene przygotowania studenta do poszczegolnych zajeé laboratoryjnych oraz ocene umiejetnosci zwigzanych z
realizacjg mini-projektéw i prostszych ¢wiczen laboratoryjnych,

- ocenianie ciggte, na kazdych zajeciach - premiowanie przyrostu umiejetnosci postugiwania sie poznanymi
zasadami i metodami,

- ocene sprawozdania - dotyczgcego tzw. mini-projektow przygotowywanego czesciowo w trakcie zajec, a czesciowo
po ich zakonczeniu; Sprawozdanie - raport moze by¢ powigzany z przygotowanie prezentacji; ocena za wykonanie projektu
obejmuje takze umiejetnos¢ pracy w zespole, jesli projekty sg realizowane zespotowo.

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajec, a szczegolnie za:

- trafne komentarze i objasnienia do omawianych zagadnien,

- opracowania przedstawiajgce stan i trendy w wizualnej prezentacji danych,

- umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegotowe w laboratorium,

- uwagi zwigzane z udoskonaleniem materiatéw dydaktycznych,

- wskazywanie trudnos$ci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezace doskonalenia procesu dydaktycznego.

Tresci programowe
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Proponowany przedmiot ma by¢ realizowany w sposéb zdecydowanie praktyczny. Studenci bedg mogli pozna¢ podstawowe
zasady projektowania sposobow graficznej komunikacji z odbiorcg, wizualizacji danych, wybranych przykfadow
oprogramowania do wizualizacji informacji w zastosowaniach ekonomicznych, technicznych, naukowych, geograficznych lub
eksploracji zasobow Internetu oraz szerzej sieci spotecznosciowych i proceséw biznesowych.

Program wyktadu obejmuje nastepujace zagadnienia:

1. Wizualizacja informacji ora info-grafika. Podstawy wizualnej percepcji cztowieka. Techniki pokonywania ograniczen
postrzegania nadmiaru informacji. Warto$¢ przekazywanej informacji w wybranych zastosowaniach. Wykorzystanie
eksploracyjnej analizy danych.

2. Zalecenia praktycznego wykorzystywania podstawowych elementéw graficznych do prezentacji danych ilosciowych
i poje¢ jakosciowych (np. z j. ang, bars, box-plots, cross-tabs, linie, inne typu wykresow).

3. Zasady doboru réznych reprezentacji dla projektowanie info-grafiki (dobor koloréw, deseni, przejrzystosci, wielkosci
w rysunkach i grafikach, elementy typografii i liternictwa, animacja). Uwzgledniania aspektéw interakcji z uzytkownikiem.

4. Analityczne podejscia do interakcji z odbiorcg oraz efektywnej prezentacji (metody takie jak: sortowanie i filtrowanie
informacji, pokazywanie powigzan wielu czynnikéw, agregacji danych, re-strukturalizacji, skupienia uwagi, zooming, brushing,
dostepu na zadanie).

5. Przeglad przypadkéw uzycia wybranego oprogramowania.

6. Elementy wizualizacji informacji w dokumentach tekstowych oraz systemach wyszukiwania informacji.

7. Prezentacja struktur grafowych, sieciowych i sieci spotecznosciowych.

8. Ocena wartosci biznesowej grafiki prezentacyjnej oraz zastosowania w systemach tzw. business intelligence.

W ramach laboratoriéw planuje sie zajecia praktyczno-projektowe - gdzie w pierwszej czesci studenci wykorzystajg dostepne
oprogramowanie do realizacji ograniczonego studium przypadku a nastepnie wykonajg mini-projekt wizualizacji informaciji dla
wybranych rzeczywistych danych.

Metody dydaktyczne:

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy, pokazywanie
przyktadéw dobrych i ztych projektéw, dyskusja nad ograniczeniami wybranych rozwigzan graficznej prezentacji danych, nad
biezgcymi i przysztymi trendami w rozwigzaniach informatycznych w zakresie prezentacji danych oraz grafiki informacyjne;j.

2. ¢wiczenia laboratoryjne: rozwigzywanie zadan oraz mini-projektéw, wykonywanie prezentacji, , pokaz
multimedialny, dyskusja, praca w zespole, studium przypadkéw, demonstracja.

Literatura podstawowa:

1. Now you see it. Visualization Techniques for Quantitative Analysis. Stephen Few. Analytical Press, 2009.

2. The Visual Display of Quantitative Information (2nd Edition). E. Tufte. Graphics Press, 2001.

3. Infografiki - Praktyczne zastosowania w biznesie. Mark Smiciklas 2012 (polskie ttumaczenie Helion 2014).
Literatura uzupetniajaca:

1. Odkrywagé, ujawnié, objasniac! Zbior esejow o sztuce prezentowania danych. Przemystaw Biecek, Warszawa, 2014.
2. Krotkie teksty o sztuce projektowania. Krzysztof Lenk, 2010,

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

1. udziat w zajeciach laboratoryjnych 15
2. przygotowanie do ¢wiczen laboratoryjnych: 4
3. dokonczenie (w ramach pracy wiasnej) sprawozdan lub raportéw z ¢wiczen laboratoryjnych oraz 4
projektéw. 5
4. udziat w konsultacjach zwigzanych z realizacjg procesu ksztatcenia, w szczegélnosci ¢wiczen 6
laboratoryjnych / projektu (czesciowo mogg byé¢ realizowane drogg elektroniczng) 4
5. napisanie programu / programoéw, uruchomienie | weryfikacja (czas poza zajgciami laboratoryjnymi)

15

6. przygotowanie do wykonania prezentacji (mini-projektu lub wybranych zadan o charakterze
analitycznym w stosunku do wybranego repozytorium danych) 5
7. udziat w wyktadach
8. przygotowanie do testu i obecnos¢ na tescie zaliczeniowym: 4 godz. + 1 godz.

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS

taczny naktad pracy 58
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 36
Zajecia o charakterze praktycznym 36
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